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Ah'Mu'Tep I. Gravebone Fieldghouls 4  |Mumie 3 5 1 9 110.000) 1 2 2 4 Knochenbrecher, Regeneration AKTIV
Al'anar Loriel Wood Runners 3 |Feldspieler 7 3 4 7 70.000] 1 2 1 3 | AKTIV
Al'mice Loriel Wood Runners 7 |Feldspieler 7 3 4 7 70.000] 1 2 o | AKTIV
Athirel Loriel Wood Runners 2 |Werfer 7 3 4 7 110.000] 2 2 3 1 8 [Wurfsicher, Zielsicher AKTIV
Ballreith Loriel Wood Runners 5 |Feldspieler 7 3 4 7 70.000] 1 2 o I AKTIV
Baron Fiep Hellpit Aristorats 16 |Gossenlaufer 9 2 4 7 80.000] 1 2 1 3 |Ausweichen AKTIV
Baron von Faulstich The Globerotters 1 [Nurgle Krieger 4 4 2 9 130.000} 2 2 1 1 7 Storende Haltung, AbstoRend, Regeneration, Blocken AKTIV
Bob Bescheissokovsky The Globerotters 11 |Verfaulter 5 3 3 8 40.000] 1 2 0 [Verwesung AKTIV
BogBog The Globerotters 4 |Nurgle Bestie 4 5 1 9 140.000l 1 5 0 _IE_Ln;teaIE:;\ger, Storende Haltung, AbstoRend, Knochenbrecher, Blod, Regeneration, AKTIV
Comet The Globerotters 6 |Pesttrager 6 3 3 8 80.000] 1 2 1 3 Horner, Regeneration AKTIV
Daraere Loriel Wood Runners 10 |Feldspieler 7 3 4 7 70.000] 1 2 o | AKTIV
Don Quietsch Hellpit Aristorats 2 |Feldspieler 7 3 3 7 50.000] 1 2 o | 1 AKTIV
Dérfiltester Zahnderzeit Hellpit Aristorats 14 |Gossenlaufer 9 2 4 7 80.000] 1 2 2 2 JAusweichen AKTIV
Drogoll Gravebone Fieldghouls 5 |Ghoul 7 3 3 7 90.000] 2 2 3 9 Ausweichen, Ballgefuhl AKTIV
Eberhardt Einhand Gravebone Fieldghouls 13 |Zombie 4 3 2 8 40.000] 1 2 0 [Regeneration AKTIV
Erwien Knochenhauf Gravebone Fieldghouls 11 |Skelett 5 3 2 7 50.000] 2 2 2 1 9 |Regeneration, Blocken AKTIV
Faranwe Loriel Wood Runners Feldspieler 7 3 4 7 70.000] 1 2 o | 1 AKTIV
Felnwaen Loriel Wood Runners 6 |Feldspieler 7 3 4 7 70.000] 1 2 1 2 | 1 AKTIV
Fluchfirst Soth Gravebone Fieldghouls 1 [Verfluchter 6 3 3 8 90.000] 1 2 1 3 Blocken, Regeneration AKTIV
Fluchflrst Volthan Gravebone Fieldghouls 2 |Verfluchter 6 3 3 8 90.000] 1 2 0 Blocken, Regeneration AKTIV
Fred "das Hirn" Koppschuss Gravebone Fieldghouls 14 |Zombie 4 3 2 8 40.000] 1 2 0 Regeneration AKTIV
Friedrich Steiner The Globerotters 9 |Verfaulter 5 3 3 8 40.000] 1 1 0 |verwesung 1 TOT
Graf von Warpstein Hellpit Aristorats 5 |Feldspieler 7 3 3 7 50.000] 1 2 0o I AKTIV
Gregor StolzfuR The Globerotters 7 |Verfaulter 5 3 3 8 40.000] 1 2 0 |verwesung AKTIV
Glinther Hitten The Globerotters Nurgle Krieger 4 4 2 9 110.000) 1 2 1 2 Storende Haltung, AbstoRend, Regeneration AKTIV
Hanno Humpel Gravebone Fieldghouls 12 |Zombie 4 3 2 8 40.000] 1 2 1 2 JRegeneration AKTIV
Heinz Notdurft The Globerotters 8 |Verfaulter 5 3 3 8 40.000] 1 1 0 [Verwesung 1 AKTIV
Helmut Bergmann The Globerotters Nurgle Krieger 4 4 2 9 110.000) 1 2 0 Storende Haltung, AbstoRend, Regeneration AKTIV
Hénille Loriel Wood Runners 8 |Feldspieler 7 3 4 7 70.000] 1 1 o | 1 1 AKTIV
Herr der Fliegen Hellpit Aristorats 15 |Gossenlaufer 9 2 4 7 80.000] 1 2 1 1 4  JAusweichen 1 AKTIV
Herzog Quiek Hellpit Aristorats 7 |Feldspieler 7 3 3 7 50.000] 1 2 o | AKTIV
Knaur Gravebone Fieldghouls Ghoul 7 3 3 7 70.000] 1 2 1 3 JAusweichen AKTIV
Konrad Hartherz The Globerotters 10 |Verfaulter 5 3 3 8 40.000] 1 2 0 Jverwesung AKTIV
La Maro Dom Lustria Lakers Skink 8 2 3 7 60.000f 1 2 0 Ausweichen, Klein AKTIV
Lebr'on Lustria Lakers 6 [Saurus 6 4 1 9 80.000] 1 2 o | AKTIV
Lequin Lustria Lakers 1 |Skink 8 2 3 7 60.000f 1 2 1 3 Ausweichen, Klein AKTIV
Michtigknospe Loriel Wood Runners 11 |Baummensch 2| 6| 1|10 140000 2| 2] 3 6 E:;ih;?tizfc\;zrr’fg:zaii:fgaec;;:’cr:(dfe“’ Starker Wurfarm, Robust, Wurzeln AKTIV
Madenkénig Hellpit Aristorats 4 |Feldspieler 7 3 3 7 50.000] 1 0 - AKTIV
Magister unrat Hellpit Aristorats Feldspieler 7 3 3 7 50.000] 1 - 1 SETZT AUS
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Manfred von Knoll Gravebone Fieldghouls 10 |Skelett 5 3 2 7 30.000] 1 2 1 5 JRegeneration AKTIV
Mor'Qam Lustria Lakers 12 |Skink 8 2 3 7 60.000f 1 2 0 Ausweichen, Klein AKTIV
Name Unbekannt Orkland Raiders 1 |Werfer 5 3 3 8 70.000] 1 2 1 1 |Ballgefiihl, Passen 1 AKTIV
Name Unbekannt Orkland Raiders 2 [Blitzer 6 3 3 9 80.000] 1 2 1 2 |Blocken AKTIV
Name Unbekannt Orkland Raiders 3 |Blitzer 6 3 3 9 80.000] 1 1 0 |Blocken 1 1 AKTIV
Name Unbekannt Orkland Raiders 4 |Blitzer 6 3 3 9 80.000f 1 2 1 5 |Blocken AKTIV
Name Unbekannt Orkland Raiders 5 |Blitzer 6 3 3 9 80.000] 1 2 1 5 |Blocken AKTIV
Name Unbekannt Orkland Raiders 6 |Schwarzork 4 4 2 9 80.000] 1 2 1 2 | AKTIV
Name Unbekannt Orkland Raiders 7 |Schwarzork 4 4 2 9 80.000] 1 2 1 2 | AKTIV
Name Unbekannt Orkland Raiders 8 |Schwarzork 4 4 2 9 80.000f 1 2 o | AKTIV
Name Unbekannt Orkland Raiders 9 [Feldspieler 5 3 3 9 50.000] 1 2 0o [ AKTIV
Name Unbekannt Orkland Raiders 10 |Feldspieler 5 3 3 9 50.000] 1 2 o | AKTIV
Name Unbekannt Orkland Raiders 11 |Feldspieler 5 3 3 9 50.000] 1 2 0o [ AKTIV
Name Unbekannt Orkland Raiders 12 |[Troll 4 5 1 9 110.000) 1 0 0 Einzelganger, Hungrig, Knochenbrecher, Bl6d, Regeneration, Mitspieler werfen AKTIV
Name Unbekannt The Globerotters 13 |[Nurgle Krieger 4 4 2 9 110.000) 1 0 0 Storende Haltung, AbstoRend, Regeneration AKTIV
Parg Chuyang Lustria Lakers Skink 8 2 3 7 60.000] 1 1 1 3 Ausweichen, Klein AKTIV
Qaga Lustria Lakers 8 [Saurus 6 4 1 9 80.000] 1 2 1 5 | AKTIV
Qo'Bi Lustria Lakers 10 |Saurus 6 4 1 9 80.000f 1 2 o | 1 AKTIV
Qronal'to Lustria Lakers 9 |Skink 8 2 3 7 60.000] 1 2 0 Ausweichen, Klein AKTIV
Rha'Ka'Tuk III. Gravebone Fieldghouls 3 |Mumie 3 5 1 9 110.000) 1 2 0 Knochenbrecher, Regeneration 1 AKTIV
Ritter Pieps Hellpit Aristorats 11 |Blitzer 7 3 3 8 90.000] 1 2 0 |Blocken AKTIV
Rotz vom 13. Wurf Hellpit Aristorats 10 |Werfer 7 3 3 7 70.000] 1 0 0 [Waurfsicher, Ballgefiihl AKTIV
Schnellsch von Huschern Hellpit Aristorats 13 |Gossenlaufer 9 2 4 7 100.000] 2 2 2 6 JAusweichen, Zwei Képfe AKTIV
Shaq Lustria Lakers 14 |Kroxigor 6 5 1 9 140.000) 1 2 0 Einzelgdnger, Dummkopf, Knochenbrecher, Robust, Klammerschwanz AKTIV
Sir Kriech Hellpit Aristorats 12 |Blitzer 7 3 3 8 110.000f 2 2 1 1 7  |Blocken, Tackle AKTIV
Thanwin Loriel Wood Runners 1 |Fénger 9 2 4 7 90.000] 1 2 1 3 Fangen, Ausweichen AKTIV
Theobald Hufschmied Gravebone Fieldghouls Skelett 5 3 2 7 30.000] 1 2 0 [Regeneration AKTIV
Trielyth Loriel Wood Runners 4 |Feldspieler 7 3 4 7 90.000] 2 2 1 1 6 Blocken AKTIV
Vilt'Ri Lustria Lakers 11 |Skink 8 2 3 7 60.000] 1 2 0 Ausweichen, Klein AKTIV
Yu Ri Cha Gravebone Fieldghouls 15 |Zombie 4 3 2 8 40.000] 1 0 0 [Regeneration AKTIV
Yu Ri Cha Lustria Lakers 7 |Saurus 6 4 1 9 80.000] 1 2 0o [ 1 TOT*
Zar Mutationov Hellpit Aristorats 6 |Feldspieler 7 3 3 7 50.000] 1 2 1 5 |- AKTIV
Zarg The Globerotters 5 |Pesttriger 6 3 3 8 80.000] 1 2 1 1 5 |Hérner, Regeneration 1 AKTIV
Zobiss Lustria Lakers 13 |Saurus 6 4 1 9 80.000] 1 2 1 5 | AKTIV

*noch bei Untoten-, Nekromanten- oder Nurlgeteam aktiv




Meiste Tote & Verletzte

o . Knochenbercher, Einzelganger, Standfest, Starker Wurfarm, Robust, Wurzeln
Méchtigknospe Loriel Wood Runners 11 |Baummensch 1| 10 140.000 6 . AKTIV
schl., Mitsp. Werfen, Mehrfachblock

Meiste erfolgreiche Passe
IAthireI |Lorie| Wood Runners 2 |Werfer | 4 | 7 110.000| | 3 | | | 1 I 8 IWurfsicher, Zielsicher AKTIV
Meiste Touchdowns
IDrogoII |Gravebone Fieldghouls 5 |Ghou| | 3 | 7 90.000| | | 3 | | I 9 IAusweichen, Ballgefiihl AKTIV
Meiste abgefangene Bille

Baron von Faulstich The Globerotters 1 [Nurgle Krieger 2 9 130.000 1 7 Storende Haltung, AbstoRend, Regeneration, Blocken AKTIV
Name Unbekannt Orkland Raiders 6 |Schwarzork 2 9 80.000 2 | AKTIV
Meiste Starplayer Punkte

Drogoll Gravebone Fieldghouls 5 |Ghoul 3 7 90.000 3 9 JAusweichen, Ballgefiihl AKTIV
Erwien Knochenhauf Gravebone Fieldghouls 11 |Skelett 2 7 50.000 1 9 |Regeneration, Blocken AKTIV
Opfer der Liga (in Chronologischer Reinenfolge)

Friedrich Steiner The Globerotters 9 |Verfaulter 3 8 40.000 0 JVerwesung TOT
Yu Ri Cha Lustria Lakers 7 |Saurus 1 9 80.000 - TOT*

*noch bei Untoten-, Nekromanten- oder Nurlgeteam aktiv




